
PROGRAM 

 

 

 

9.30 – Rejestracja uczestników – sala B104 

 

10.00 – 11.40 – Sesja 1 – sala B107 

1. Maciej Pękala 

Cywilizacja informatyczna – przyczynek do definicji 

2. Tadeusz Grabiński 

Translatory językowe – likwidacja bariery komunikacyjnej 

3. Marian Krupa, Maciej Pękala  

Zastosowanie techniki „Check Alert” w zarządzaniu jakością danych oraz analiz biznesowych w firmie 

4. Andrzej Łachwa 

W poszukiwaniu formalnego modelu obiektów przestrzennych dla ich zautomatyzowanego 

projektowania i oceniania 

5. Aneta Januszko-Szakiel 

Osobiste archiwa cyfrowe. Metody, techniki, narzędzia zarządzania prywatnymi zasobami cyfrowymi 

11.40 – 12.00 – Przerwa kawowa 

 

12.00 – 14.00 – Sesja 2 sala B107 

1. Michał Bielamowicz 

Jak przespać Internety, czyli co różni Ryanair od Hitachi 

2. Krystian Kurnik 

Lingwistyczna dostępność stron internetowych. 

3. Renata Uryga 

Co z tą prywatnością w epoce Big data? 

4. Grzegorz Mleczek 

Koncepcja integracja systemu dziekanatowego z systemem księgowym 

5. Tadeusz Grabiński 

Ekonomiczne losy absolwentów (ELA) na przykładzie kierunku informatyka 

6. Marek Szepski 

Internet, system komunikacyjny czy system informacyjny? 

14.00 – 15.00 Obiad (stołówka KA) 

 

15 00 – 17.00 Sesja 3 – sala B107 

1. Piotr Staliński 

The Beer Game – Gra edukacyjna ilustrująca tzw. efekt byczego bicza w łańcuchu dostaw 

2. Arkadiusz Fus 

Tworzenie gry edukacyjnej w phaser.js 

3. Tadeusz Grabiński, Agnieszka Kajrunajtys, Gabiela Malik,Zofia Gródek-Szostak, Danuta Kajrunajtys 

Edukacja stanowiskowa z posługiwania się oprogramowaniem – wstępne wyniki badań 

4. Mariusz Grzyb, Dorota Kowalik 

Audyt wewnętrzny Wyższej Uczelni w obszarze IT, w kontekście bezpieczeństwa informacji i danych z 

wykorzystaniem m.in. normy ISO 27001 

5. Tadeusz Grabiński, Agnieszka Kajrunajtys, Gabiela Malik,Zofia Gródek-Szostak, Danuta Kajrunajtys 

Wsparcie publiczne gospodarki 4.0 

6. Marta Woźniak-Zapór 

VR w KA 

17.30 - Spotkanie towarzyskie – Paleo, ul.  Lipowa3 


