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OGOLNOPOLSKA KONFERENCJA NAUKOWA
MIEDZY GRYWALIZACJA A MANIPULACJA
PERSPEKTYWA INTERDYSCYPLINARNA

Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
28 listopada 2016 roku

ORGANIZATORZY
Wydzial Psychologii i Nauk Humanistycznych im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
Wydzial Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Krakowskiej Akademii
im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

PATRONAT
Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej
Polskie Towarzystwo Edukacji Medialnej

PARTNER
SENET: Szkoleniowe gry miejskie

KOMITET ORGANIZACYJNY
dr Joanna Aksman
dr Joanna Bieréwka



PROGRAM KONFERENC]JI
28 listopada 2016 roku (poniedzialek)
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
ul. Gustawa Herlinga-Grudzinskiego 1, Krakow
A049
9.30-10.00
rejestracja uczestnikow konferencji przy kawie
10.00-10.30
rozpoczecie konferencji, przywitanie uczestnikow
prof. zw. dr hab. Barbara Stoczewska
Pelnomocnik Rektora Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
ds. studenckich
dr Joanna Aksman
Prodziekan Wydziatu Psychologii i Nauk Humanistycznych
Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

SESJA PLENARNA
A049
Przewodniczaca: dr Joanna Bierowka
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

10.30-10.50
prof. dr hab. Jarostaw Rokicki
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
O urzeczywistnieniu gry i mistyfikacji rzeczy
10.50-11.10
dr hab. Danuta Kepa-Figura
Uniwersytet Marii Curie-Sklodowskiej w Lublinie
Gry jezykowe jako rodzaj gier migdzyludzkich
(na przyktadzie przekazéw reklamowych)
11.10-11.30
mgr Patryk Podlesny
Uniwersytet Jagiellonski
Wykorzystanie grywalizacji w rozwigzywaniu probleméw - analiza studiow przypadku

11.30-11.50

mgr Marcin Laczynski

Uniwersytet Warszawski

Grywalizacja dla manageréw - migdzy edukacjg, motywacjg a manipulacjg
11.50-12.10
dyskusja
12.10-12.30
przerwa kawowa
12.30-14.30
obrady w sekcjach



SEKCJA 1
Al104
przewodniczaca: dr Joanna Aksman
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego

12.30-12.50
dr Kamil Luczaj
Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie
Grywalizacja jako strategia badawcza?
O sposobach zbierania danych spotecznych wsrod gimnazjalistow
12.50-13.10
dr Magdalena Christ, mgr Alina Nowak
Uniwersytet Slagski w Katowicach
Od gier i zabaw po grywalizacje w edukacji dzieci w wieku wczesnoszkolnym
i studentow pedagogiki o specjalnosci edukacja wczesnoszkolna

i wychowanie przedszkolne
13.10-13.30

dr Magdalena Trzcionka

Uniwersytet Jagiellonski
Grywalizacja w procesie dydaktycznym - studia przypadkéw
13.30-13.50
dr Agnieszka Zuk
Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta II
Uwaga i budowanie swiadomosci na przyktadzie kilku przyktadow filmowych
13.50-14.10
dr Ewa Szumigraj
Uniwersytet Zielonogérski
Uniwersytet na ulicy. O doswiadczeniach ptynqgcych z gier miejskich
14.10-14.30
dyskusja

SEKCJA 2
Al136
przewodniczaca: prof. nadzw. dr hab. Katarzyna Pokorna-Ignatowicz
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
12.30-12.50
dr Robert Grochowski
Polskie Towarzystwo Naukowe Prawa Prasowego
Grywalizacja transparentnosci politycznych przekazow medialnych, a polityka paristwa
12.50-13.10
dr Malgorzata Bajgier-Kowalska, dr Radostaw Uliszak
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
Ingress jako przyktad wykorzystania grywalizacji w turystyce - studium matych miast
Matopolski



13.10-13.30
mgr Anna Losa-Jonczyk
Uniwersytet Ekonomiczny w Katowicach
Wykorzystanie grywalizacji w tworzeniu wizerunku
13.30-13.50
mgr Katarzyna Gibek
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
Grywalizacja jako narzedzie do motywacji i zaangazZowania pracownikéw
13.50-14.10
mgr Maciej Saskowski
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
Jedno kliknigcie myszkg od wojny - zastosowanie elementow grywalizacji do celow mili-
tarnych w konflikcie izraelsko-palestyriskim
14.10-14.30
dyskusja
14.30-15.00
obiad

15.00-17.00
WARSZTATY

Warsztat I
Al104
Gamifikacja w kampaniach reklamowych/ marketingowych. Skuteczne narzedzie
do budowania swiadomosci, ale tez edukowania konsumentéw o zaawansowanych
funkcjach i cechach produktu
prowadzaca: mgr Joanna Lasocha

Warsztat I1
Al136
Grywalizacja w przedstawianiu skomplikowanych tresci prasowych
prowadzacy: mgr Patryk Podlesny

Warsztat II1
C217
Wykorzystanie grywalizacji w praktyce edukacyjnej
prowadzace: dr Anna Czerniak, mgr Monika Zlotek

17.00
Al136
Podsumowanie i zamknie¢cie konferencji
dr Joanna Bier6éwka
Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego



