ARCHITEKTURA / ARCHITEKTURA WNETRZ

Hotel/plomba w historycznym otoczeniu

Plomba budowlana to obiekt wznoszony w luce pomiedzy budynkami juz istniejgcymi, tworzacymi
zwartg linie zabudowy, obiekt narozny przylegajgcy do sgsiadéw lub wolnostojgcy budowany na
dziatce, pomiedzy dziatkami juz zabudowanymi.

Projektowanie budynku plombowego stanowi dla architektéw duze wyzwanie. Oprdcz decyzji,
wynikajacych z funkcji obiektu a zwigzanych z konstrukcjg, wielkoscig i charakterem pomieszczen
oraz ich rozktadem, nalezy takze nawigza¢ dialog pomiedzy nowoprojektowa ‘plombg’ a
sgsiadujgcymi z nig budynkami istniejgcymi, czesto o duzej wartosci historycznej.

Zadanie: projektowanie niewielkiego hotelu s3siadujgcego z historycznym
pubem w Bristolu

Praca w grupach razem ze studentami Wydziatu Architektury i Sztuk Pieknych pod kierunkiem
nauczycieli akademickich.

W ramach zadania:

00 budowa modelu (wedtug dostarczonych szablonéw) angielskiego pubu The Llandoger Trow z
roku 1664 — najstarszego zachowanego budynku drewnianego w Bristolu;

0 zapoznanie sie z kontekstem dziatki i programem hotelu;

0  préba sformutowania wytycznych projektowych wynikajgcych z funkcji hotelowej obiektu,
zapewniajgcych gosciom komfort pobytu i spetniajgcych optymalne warunki nastonecznienia,
bezpieczenstwa, dostepnosci, ochrony przed hatasem, ‘zréwnowazenia’ i ekonomicznosci
rozwigzan;

0O  dyskusja na temat réznych mozliwosci wpisania nowego obiektu w otoczenie (wysokos$¢, otwory
okienne i drzwiowe, gzymsy, rozcztonkowanie bryty, uzyte materiaty);

0O testowanie na rzutach i roboczych modelach réznych uktadéw funkcjonalno-przestrzennych.
Wystawa prac, dyskusja, zdjecia

Cel edukacyjny:

Zachecanie mtodziezy do poswiecania wiekszej uwagi zagadnieniom zwigzanym z architekturg i
architekturg wnetrz.

Woyrabianie swiadomosci znaczenia dziedzictwa kulturowego w zyciu spoteczenstw.

Przygotowanie do spotfecznej partycypacji w podejmowaniu decyzji dotyczgcych obiektow i
przestrzeni publicznych miasta.



